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Inception
Etapa de descoberta e entendimento 

coletivo do escopo de um projeto
t = ~1 mês

Lean Inception
Método colaborativo de alinhamento de pessoas sobre 

um menor produto viável a ser construído
t = 1 semana
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Visão da Prática 
Pedagógica
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[Ferramenta]
Elevator Pitch

Uma visão rápida e objetiva sobre a 
prática que será construída.

Esse exercício resulta em uma frase que 
descreve os principais elementos da prática, 
destacando seus diferenciais em relação a uma 
abordagem tradicional.

1 - Visão da Prática Pedagógica



Para: [estudantes de uma série ou sala específica],

cujo(a): [problema a ser resolvido],

o: [nome da prática], é um: [tipo de prática (dinâmica, atividade, jogo...)],

que: [benefício-chave], [razão para a prática ser aplicada].

Diferentemente da: [modo convencional de se abordar o tema],

esta prática: [diferença-chave].

1 - Visão da Prática Pedagógica



Para: estudantes de Lógica de Programação do 1°C e 1°D,

cujo(a): alunos têm dificuldades de aprender conceitos iniciais de 

programação, o: Unplugged NAVE, é um(a): dinâmica,

que: visa ensinar conceitos de programação sem computador. 

Diferentemente da: prática de ensino de programação convencional 

com uso de computadores, esta prática: visa abstrair conceitos 

computacionais, ditos complexos, do primeiro contato com 

programação.

1 - Exemplo



Objetivo da Prática 
Pedagógica
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[Ferramenta]
É, não é, faz, não faz

O objetivo desta ferramenta é a definição 
de escopo da prática

Ela evita o desperdício de trabalho e ajuda 
na concepção da prática.

2 - Objetivo da P.P.



2 - Exemplo



Persona
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Aceitar a realidade

● Os tempos mudaram
● Temos cada vez menos a atenção dos 

alunos.
● Competimos com aparelhos de Celular?

○ Ou com o nível de satisfação que ele 
traz?



Entenda a sua Turma

● Quantos alunos precisam de aulas de 
reforço em matemática?

● Todos conseguem acompanhar a lógica de 
química?

● Quantos realmente aprenderam o assunto 
da semana passada de física?

● Qual a melhor maneira de ensinar História 
para o 3B? Como uma “contação de 
história” ou como uma sequência de dados 
e datas?



Conquiste os estudantes

● Entender o aluno para ajudar ele a 
crescer.

● “Todos” os estudantes querem aprender. 
Se não prestam atenção à aula, algo está 
errado. O quê?

● Nem sempre o problema está somente no 
assunto, na turma ou no professor.



Dados

● Dados relevantes
○ Perfis da turma
○ Idade e Cultura
○ O que curte
○ O que não gosta
○ Como se relaciona com os amigos?

Kim Tae Hyung





Dados

● Gartic
○ biologia
○

● Stop
● Brincadeiras Coreanas
● Cidade dorme

○ Quimica
■ elementos inertes
■ ...



3 - Exemplo



Brainwriting
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[Ferramenta]
Brainwriting

Foca na coleta de ideias inovadoras, onde 
um grupo de pessoas registram por escrito 
possíveis formas de como resolver um 
problema, desenvolver um projeto ou 
melhorar uma situação existente.

4 - Brainwriting



Passo 1
Cada integrante do grupo deve 

escrever pelo menos três sugestões de 
atividades para a P.P. e guardar no 

envelope. Passo 2
Todos os papéis devem ser lidos em 

grupo. Em seguida, o grupo deve 
montar a P.P. com base nas ideias lidas. 



Roteiro de 
Execução 
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[Ferramenta]
Mapa mental

O objetivo desta ferramenta é a 
sistematização e organização das ideias.

É importante definir a ordem de 
execução, instruções e métodos de cada 
etapa da prática.

5 - Roteiro de execução



Validação
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Momento de apresentar e entender 
junto aos nossos alunos se a prática 

proposta está adequada a ser 
executada ou se modificações ainda 

precisam ser feitas.

6 - Validação



6 - Validação

Ideias

RoteiroDados

Construir

Medir

Aprender



Canvas
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2
Apresentação do Canvas produzido 

em formato de Pitch!

1
Preencher o Canvas com o que foi 

produzido até então.
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