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Inception

Etapa de descoberta e entendimento
coletivo do escopo de um projeto
t=~1més

Lean Inception

Método colaborativo de alinhamento de pessoas sobre
um menor produto viavel a ser construido
t =1 semana
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Visao da Pratica
Pedagogica
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1 - Visao da Pratica Pedagé_ i __--

[Ferramenta]
Elevator Pitch

Uma visao rapida e objetiva sobre a
pratica que sera construida.

Esse exercicio resulta em uma frase que
descreve os principais elementos da pratica,
destacando seus diferenciais em relacdo a uma
abordagem tradicional.




1 - Visdo da Pratica Pedagégica _ i '

Para: [estudantes de uma série ou sala especifical,

cujo(a): [problema a ser resolvido],

o: [nome da pratica], € um: [tipo de pratica (dinamica, atividade, jogo...)],
que: [beneficio-chave], [razdo para a pratica ser aplicada].
Diferentemente da: [modo convencional de se abordar o temal,

esta pratica: [diferenca-chave].
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1 - Exemplo

Para: estudantes de Logica de Programacao do 1°C e 1°D,
cujo(a): alunos tém dificuldades de aprender conceitos iniciais de
programacao, o: Unplugged NAVE, é um(a): dinamica,

que: visa ensinar conceitos de programacao sem computador.
Diferentemente da: pratica de ensino de programacao convencional
com uso de computadores, esta pratica: visa abstrair conceitos
computacionais, ditos complexos, do primeiro contato com

programacao.
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Objetivo da Pratica
Pedagogica
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2 - Objetivo da P.P.

X

E! \ nke &
[Ferramenta]
E, nao é, faz, nao faz
O objetivo desta ferramenta é a definigao
de escopo da pratica
- Jr Ela evita o desperdicio de trabalho e ajuda

FiAVZ4 INNOREAVZ4 na concepcao da pratica.




2 - Exemplo




Persona
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We know human attention
is dwindling

12

seconds

seconds

The average human
attention span in

2000 The average human
attention span in

2013

The average attention
span of a

goldfish

o

Aceitar a realidade

e Os tempos mudaram
e Temos cada vez menos a atencao dos
alunos.
e Competimos com aparelhos de Celular?
o Ou com o nivel de satisfagado que ele
traz?




Entenda a sua Turma




Conquiste os estudantes

Entender o aluno para ajudar ele a
crescer.

“Todos” os estudantes querem aprender.
Se nao prestam atengao a aula, algo esta
errado. O qué?

Nem sempre o problema esta somente no
assunto, na turma ou no professor.




Dados

e Dados relevantes

o Perfis da turma
Idade e Cultura
O que curte
O que né&o gosta

O
©)
O
o Como se relaciona com os amigos?

Kim Tae Hyung
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HOME > GAMING > NEWS APRIL 20, 2018 2:30PM PT

Students at SLU Are Learning
Italian by Playing ‘Assassin’s
Creed IT

‘Assassin’s Creed’ video game becomes tool to teach
history

Gieson Cacho, The Mercury News  Published 3:55 p.m. ET Sept 26, 2019

China/ Society
Why new Japanese anime series Cells At Work! is a big hit in
China (it’s in the science)

The heroes and villains of China’s most watched cartoon are human body cells — and biology
teachers are their biggest fans

@ Alice Shen




Dados

Gartic
o biologia
@]
Stop
Brincadeiras Coreanas
Cidade dorme
o Quimica
m elementos inertes
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3 - Exemplo

CANVAS DE PERSONA

NOME
E DESENHO

PERFIL

COMPORTAMENTO NECESSIDADES




Brainwriting
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X

[Ferramenta]
Brainwriting

4 - Brainwriting

Foca na coleta de ideias inovadoras, onde
um grupo de pessoas registram por escrito
possiveis formas de como resolver um
problema, desenvolver um projeto ou
melhorar uma situacao existente.




Passo 1

Cada integrante do grupo deve
escrever pelo menos trés sugestoes de
atividades para a P.P. e guardar no
envelope.

Passo 2

Todos os papéis devem ser lidos em
grupo. Em seguida, o grupo deve
montar a P.P. com base nas ideias lidas.
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Roteiro de
Execucao
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5 - Roteiro de execugao v __'f:!

[Ferramenta]
Mapa mental

O objetivo desta ferramenta é a
sistematizacao e organizagao das ideias.

E importante definir a ordem de
execucao, instrugcdes e métodos de cada
etapa da pratica.




Validacao
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6 - Validacao

Momento de apresentar e entender
junto aos nossos alunos se a pratica
proposta esta adequada a ser
executada ou se modificacdes ainda
precisam ser feitas.
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6 - Validacao

Aprender

v

Roteiro




Canvas
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CANVAS DE PRATICA

PEDACOCICA

PERSONA

ROTEIRO DE EXECUGCAO

PROBLEMATICA

MATERIAL NECESSARIO / ESPACO

RESULTADOS ESPERADOS

R .




1 2

Preencher o Canvas com o que foi Apresentacdo do Canvas produzido
produzido até entao. em formato de Pitch!
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Contatos
Técnico 2020

Programacao

Erick Simoes
Professor de Programacgé&o
erick.simoes@cesar.school

Lisandra Cruz
Professora de Programacgéo
Isc2@cesar.school

Multimidia

Carlos Burgos
Professor de Multimidia
cebmf@cesar.school

Fernando Fernandes
Professor de Multimidia
feof@cesar.school

Coordenacao

Anderson Silva
Coordenador
aps@cesar.school

Fabiane Castro
Coordenadora
fvc@cesar.school:*
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